
 

 المهن الرقمية

  ملخص الدرس -
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 : هام جدا  

 
 تصفح هذه الوثيقة بعد مشاهدة كل مقاطع الفيديو الخاصة بهذا الدرس، ب  ينصح •
هذه المرفقة تلخص ماورد في الدرس من مفاهيم ومصطلحات، قابلة للتحميل،   •

 وقت. لتمكينكم من مراجعة الدرس في أي 
  ندعوكم ، ا الدرسلمزيد من المعلومات حول هذأو ل لطرح أسئلتكم أو استفساراتكم •

: على الرابط التالي ألأكاديمية الرقمية  منتدى منصة لزيارة   https://academiaraqmya.gov.ma/forums 

https://academiaraqmya.gov.ma/forums
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الاقتصادية   الأنشطة  معظم  في  الحديثة  التكنولوجيا  استعمال  لأهمية  راجع  وهذا  الرقمية،  للمهن  ازدهارا  العالم  يشهد 

 والاجتماعية. 

حيث بل وقد تختفي في المستقبل،  ،ستتحولتشير بعض الدراسات إلى أن جزءا كبيرا من المهن المعروفة في يومنا هذا 

 .ستظهر مهن أخرى تواكب التطورات التكنولوجية في المجال الرقمي

مهن  والمهن التقنية الرقمية،  على  وكذا  في هذا الدرس، سنتعرف على المهارات المطلوبة للعمل في المجال الرقمي،  

 . المهن المرتبطة بمجال الألعاب الإلكترونية كذاالمهن الرقمية الإبداعية ووالتسويق الرقمي، 

 

 تحول الرقم  ال تحديات  

ي حياتنا اليومية و ل  الاتصال أصبحتبفعل تطور وسائل  
ي  .  يعتبر  المهنيةلأدوات الرقمية مكانة مهمة ف 

  معناه التحول الرقمي ف 

 . جميع مجالات الحياة اليومية  فيالمبتكرة وكذا التقنيات الرقمية    الرقمية دوات والوسائللأ ا دمجو استعمالالأساسي 

كات   ي دمج  والهيآت  داخل الشر
ي جميع أنشطة  التحول الرقمي يعن 

وذلك  مجالات الأعمال    وجميعالشركة  التقنيات الرقمية ف 

ي  ألتحسي   العمليات الانتاجية  
بالنسبة للعملاء وكذا الفرقاء   تها المضافةتقديم المؤسسة للقيم في كيفية    رتطوي  وكذا الانتاج  والزيادة ف 

 . الإقتصديين والإجتماعيين 

ي غالب الأحيان من تحسي   العملية    والتقنيات  الأدوات  ه تمكن هذ 
  تعيحيث  .  تحسي   ظروف العمل  الانتاجية وأيضاالرقمية ف 

كات  معظم للتطور  رافعة  حيث يعتبر  الجميع   واقعا يعيشهبل أصبح    ،ارااختيلم يعد  اليوم بأن التحول الرقمي    والمؤسسات  الشر

ي مختلف المجالات.  و كذا المواطني   بالنسبة للمهنيي   
 ف 

 

  العالم الرقم   
 
 المهارات المطلوبة للعمل ف

ال ي 
ال  منالرقمي هناك مجموعة  مجال  للعمل ف  ي المهارات 

ي أخذها   ن 
المهارات   ،تنقسم إلى فئتي     وهي   بعي   الإعتبار   ينبغ  فئة 

   . فرد ل لك الإنسانية وسيمات الشخصية  المؤهلات اي    Soft Skillsوالمهارات الشخصية Hard skills    الأساسية أو 

ي   التكوينأو    الأساسي   التكوين خلال    المكتسبة المعرفة  المهارات الأساسية أي الأنواع المختلفة من  
أو المستمر و كذا التعليم    المهن 

 . العالىي 

ي البيانات وكذلك تقنيات   معارف ال  من مجموعة  من اتقانتمكننا   هذه المهارات
مجة تقنيات التحكم ف  التقنية مثل تقنيات البر

ي تسويق والإدارة  العلى الحاسوب.  هناك أيضا تقنيات مهمة ك  والرسمالتصميم  
ي أو    المشاري    ع الرقمية  تمكن حاملىي   الن    مهنن 

 . خدماتاج والالإنت تحدياتالعالم الرقمي من تقديم حلول رقمية ل

 

الشخصية  ي      Soft Skills  المهارات 
ف  للنجاح  أيضا مهمة  الرقمي   هي  ا  المجال  الإب فمثلا  التحليل  و   داعي  لحس  القدرة علىي 

ي الم من التفوق  ، على المهارات الأساسية زيادة  تمكن  ،مهارات مهمة كلها   ،الإبتكار  و  و مهارات التواصل والتفكب  
 
 . هن الرقميةف
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 المهن التقنية الرقمية

ي تزايد  متعددة والمهن التقنية الرقمية  
ي هذا الدرس تمكنا من الإحاطة بالمهن الأكبر مزاولة و    مستمر،ف 

شغل  سوق ال  في  با طلف 

 ، من بينها : الدولىي و المحلىي 

 

امج مطور مهنة   -1 مجيات  البر  أو البر

وع ويب   -2  مهنة مدير مشر

   مهنة مطور تطبيقات الهواتف الذكية -3

م أومصمم الويب -4    مهنة مصمم الجرافب  

امهنة مسؤول على الأمن  -5 ي السيبر
 . ن 

 . الآلىي مطور الذكاء الإصطناعي والتعلم   مهنة -6

   مسؤول على الشبكة   مهنة -7

 مهنة المسؤول على النظام أو مدير النظام   -8

 

 مهن التسويق الرقم  

ي السنوات  ا كبب    ا التسويق الرقمي شهد نمو 
ة ف   : التسويق الرقم ومن أبرز مهنالأخب 

    مهنة مدير محتوى   .1

   الاجتماعي مهنة خبب  وسائل التواصل  .2

     مهنة مصمم تجربة المستخدم  .3

     مهنة مسؤول تحسي   محركات البحث  .4

 

 المهن الرقمية الإبداعية 

ي   طابع إبداعي أكبر منه ذاتالمهن الرقمية هي مجموعة من 
 ، من بينها : تقن 

 دم  مهنة مصمم واجهة المستخ .1

ي  .2
 مهنة مدير فن 

   الحركة  مهنة مصمم  .3

 

 المهن الرقمية متعددة الوظائف 

 

التقنيات     كات والإدارات    الرقمية،  مؤخرا ومع تقدم  ي بحث دائم عن كفاءات قادرة على  أصبحت الشر
مجموعة من    اداء  ف 

ي نفس الوقت 
 
 الوظائف ف

كات والإدارات   الاحتياجات ترجمة    لىهو المسؤول ع  chef de produitأصبح مدير المنتوج  على سبيل المثال،   الرقمية للشر

ي نفس الوقت 
 . إلى مشاري    ع رقمية والتعامل مع الأقسام التقنية والأقسام التسويقية والأقسام الإبداعية ف 
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ونية   عالم الألعاب الإلكتر

 

ونية أو الرقمية جهاز متخصص كالحاسوب أو الهواتف    باستخداممصطلح يطلق على الألعاب التفاعلية    هو   الألعاب الإلكتر

 . ي  المطلوبة  المهن  الذكية وأيضا أجهزة التلفاز الذكي
:   هي  الميدان هذا  ف   كتالىي

      الرسوم مصمم  .1

مج .2     اللعبة  مبر

ونية  ألعاب منتج .3    إلكب 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


